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Fordobling af 1-6
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én almindelig 6-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du fordoble og sa saette kryds over resultatet
med din farve. Hvis du f.eks. slar 3, sa skal du szette kryds pa 6, fordi 6 er det dobbelte af 3. Hvis
du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du seetter et kryds.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling ai 1-9
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I skal bruge:
En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du fordoble og sé& seette kryds over resultatet med din
farve. Hvis du f.eks. slar 3, sa skal du saette kryds pa 6, fordi 6 er det dobbelte af 3. Hvis du ikke kan
krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du seetter et kryds. Slar du 0, s& ma du
saette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan forteelle, hvilket tal man skal fordoble for at fa valgte
tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling af 1-20

(0

14

3

17

o

30

Y

6

32

13

16

38

12

34

20

20

12

28

T

24

HO

13

36

28

24

36

6

O

20

/i

14

b

20

32

3

30

16

32

13

HO

16

2

12

HO

(0

38

30

(0

36

14

38

6

34

o

T

34

3

HO

24

12

18

12

I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 20-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du fordoble og sa saette kryds over resultatet
med din farve. Hvis du f.eks. slar 13, sa skal du seette kryds pa 26, fordi 26 er det dobbelte af 13.
Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du seetter et

kryds.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling al hele 10’ere
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 10'ere (00,10, 20, 30 osv.)

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du fordoble og sa seette kryds over resultatet med din
farve. Hvis du f.eks. slar 30, sa skal du saette kryds pa 60, fordi 60 er det dobbelte af 30. Hvis du ikke kan
krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du seetter et kryds. Slar du 00, s& ma du
saette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan fortzelle, hvilket tal man skal fordoble for at fa valgte

tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Halvering al hele 10’ere
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 10'ere (00,10, 20, 30 osv.)

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du halvere og sa saette kryds over resultatet med din
farve. Hvis du f.eks. slar 30, sa skal du saette kryds pa 15, fordi 15 er halvdelen af 30. Hvis du ikke kan
krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du seetter et kryds. Slar du 00, s& ma du
seette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan fortzelle, hvilket tal man skal halvere for at fa valgte

tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling og halvering
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 10'ere (00,10, 20, 30 osv.)

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, kan du enten fordoble eller halvere og sa saette kryds over
resultatet med din farve. Hvis du f.eks. slar 30, sa kan du enten saette kryds pa 60 eller 15, fordi 60 er det
dobbelte af 30 og 15 er det halve af 30. Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din
modspiller, uden at du saetter et kryds. Slar du 00, s& ma du saette kryds over et tal efter eget valg, hvis
bare du kan forteelle, hvilket tal man skal halvere eller fordoble for at fa valgte tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling af hele 100’ere &=/
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 100'ere (000,100, 200 osv.)

Sadan ger I:

| skiftes til at sl& med terningen. Det tal du slar, skal du fordoble og sa saette kryds over resultatet med din

farve. Hvis du f.eks. slar 300, sa skal du saette kryds pa 600, fordi 600 er det dobbelte af 300. Hvis du ikke
kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du saetter et kryds. Slar du 000, s& ma
du seette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan fortzelle, hvilket tal man skal fordoble for at fa

valgte tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Halvering ai hele 100’ere =/
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 100'ere (000,100, 200 osv.)

Sadan ger I:

| skiftes til at sl& med terningen. Det tal du slar, skal du halvere og sa seette kryds over resultatet med din
farve. Hvis du f.eks. slar 300, sa skal du seette kryds pa 150, fordi 150 er halvdelen af 300. Hvis du ikke kan
krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller, uden at du saetter et kryds. Slar du 000, sa ma du

seette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan fortzlle, hvilket tal man skal halvere for at fa valgte

tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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Fordobling o9 halvering
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning med hele 100'ere (000,100, 200 osv.)

Sadan ger I:

| skiftes til at sl& med terningen. Det tal du slar, kan du enten fordoble eller halvere og sa saette kryds over
resultatet med din farve. Hvis du f.eks. slar 300, sa kan du enten saette kryds pa 600 eller 150, fordi 600 er
det dobbelte af 300 og 150 er det halve af 300. Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din
modspiller, uden at du seetter et kryds. Slar du 000, sa ma du seette kryds over et tal efter eget valg, hvis
bare du kan forteelle, hvilket tal man skal halvere eller fordoble for at fa valgte tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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