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Iskal bruge: =
En farveblyant fil hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet teming Cls
M ‘Sddan gort:
B e e e R R £ e | skifies l at si2 med temingen. Det tal du siér, kan du enten ksgge sammen med sig selv og traakke én fra eller
Kryds over resuitatet med din farve. Hvis du f.eks. sidr 3, sa skal du ¥ s du foks, 81 3,
mere er 7. Sig det hele hejt hver gang: "3 + 3 er 6 og én mere bliver 7" @ Kan du enten sastte kryds pa § (fordi 3 ) eller pa 7 (fordi 3 + 3 er 6 og én mere er 7] ). Sig.
4 gar turen filbage il din modspiller, uden at du saster of kryds. Slér du 0, 53 et du vasiger heft hver gang: "3 + 3 e Huis du ke kan krydse et tal over, s4 gr uren
efter eget valg, hvis bare du kan forislle, hviket plus-par der giver valgte tal, hvis man 1al fter sget valg, hvis

bare du kan fortnlle, ket pus-par der giver valgte ta, & fra eller lagger én mere il
Vinderen er den, som har krydset fest feter i sin farve, nar alle feter er tagst.

Vinderen er den, som har krydset flest feler i in farve, aget

© Maria Grave Christensen - wurw grovechristensen.dk - Ihusirabioner: Maria rove hrislensen
€ Maria Grove Christensen = werw grovechristensendk - Dhasirationer: Maria Grove Chrishensen

© Maria Grove Christensen - www.grovechrisl’ensen.dk = Tllustrationer: Maria Grove Christensen



PLUS-PAR

De farste to spil handler om at fa lzert de sma plus-par udenad. Det ene spil har kun
plus-par med tallene 1-6 (og en almindelig 6-sidet terning) mens det andet har plus-
par med tallene 1-9 (og en 10-sidet terning). Nar man kan de sma plus-par udenad, sa

kan de bruges som treedesten i udregningen af mange andre regnestykker.

Sadan gor du:
Print spillepladen pa den ene side og oversigten med plus-par pa

bagsiden. Man kan evt. laminere arket og bruge whiteboard tusser til markering, hvis
man gerne vil kunne genbruge spillet. Det er vigtigt, at eleverne hver gang siger bade
plus-par og resultat hgjt ("3 + 3 er 6”), sa lyden af "3 + 3” kobles sammen med lyden af

”6”. Da fokus her er udenadslaere, sa skal eleverne ikke sidde og bgvle med at finde

de resultater, som de ikke kan udenad endnu. Nar eleverne mgder et plus-par, som

han/hun ikke kan huske udenad endnu, sa vender de papiret om og kigger pa

oversigten pa bagsiden. Til at hjeelpe med automatisering af plus-parret siges bade

plus-par og resultat fire gange i treek: Farst hgijt, sa almindeligt, sa med hviskestemme
og sa uden lyd (kun inde i hovedet). Herefter vender man papiret om igen

og seetter sit kryds.

PLUS-PAR 08 én mere eller en mindre

Nar man har lzert de sma plus-par udenad, sa kan de bruges som traedesten i
udregningen af mange andre regnestykker. En af de fgrste oplagte regnestrategier,
som gar brug af plus-par, det er nar et regnestykke naesten er et plus-par. Ved 5 + 6

kan man f.eks. teenke, at det naesten er 5 + 5 og sa bare lige én mere - eller man
kan taenke, at det neesten er 6 + 6 og sa bare lige én mindre. Nar eleverne har opnaet
denne forstaelse, sa kan de efterfglgende spil i dette haefte bruges som

hyggelig treening af plus-par og én mere eller €én mindre.

Reglerne til disse spil er de samme som ved spillet til traening af plus-par,

sa det er bare atgai gang.
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PIUS-PAr wea sanene 1-6
|+ 1 =12
2+27 =Y
3+3
4+ 4
5+5 =10
b+6=12

Il
o o

73+ 3 er6”

73+ 3 er6”

Print dette pa bagsiden af spillet med plus-par (med tallene 1-6).
Nar du i spillet mgder et plus-par, som du ikke kan huske udenad endnu, sa vender du papiret om
og kigger her. Sig bade plus-par og resultat fire gange i traek:
Farst hgijt, s almindeligt, s& med hviskestemme og sa uden lyd (kun inde i hovedet).
Vend papiret om, saet dit kryds og spil videre.

Maske kan du allerede huske plus-paret neeste gang du slar samme tal, men ellers vender du bare
papiret om og gar det samme igen.
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I skal bruge:
En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sl& med terningen. Det tal du slar, skal du leegge sammen med sig selv og sa saette kryds over
resultatet med din farve. Hvis du f.eks. slar 3, sa skal du saette kryds pa 6, fordi 3 + 3 er 6. Sig bade plus-par og
resultat hgjt hver gang: "3 + 3 er 6”. Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen tilbage til din modspiller,
uden at du saetter et kryds. Slar du 0, s ma du saette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare du kan fortzelle,
hvilket plus-par der giver valgte tal.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.

© Maria Grove Christensen - www.grovechris*ensen.dk = Tllustrationer: Maria Grove Christensen



Plus-par

|+1=12
]+ 2
3+3
4+ 4
5+5=10
b+6=12
1+1=14
8+8=16 / rooun
q+9=1g | oo

Print dette pa bagsiden af spillet med plus-par.
Nar du i spillet mgder et plus-par, som du ikke kan huske udenad endnu, sa vender du papiret om
og kigger her. Sig bade plus-par og resultat fire gange i traek:
Farst hgijt, s almindeligt, s& med hviskestemme og sa uden lyd (kun inde i hovedet).
Vend papiret om, saet dit kryds og spil videre.

| I | .
0o & L

Maske kan du allerede huske plus-paret neeste gang du slar samme tal, men ellers vender du bare
papiret om og gar det samme igen.
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Plus-par 09 én mere
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I skal bruge:
En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, skal du lzzagge sammen med sig selv og sa én mere. Saet kryds
over resultatet med din farve. Hvis du f.eks. slar 3, sa skal du seette kryds pa 7, fordi 3 + 3 er 6 og én mere er
7. Sig det hele hajt hver gang: "3 + 3 er 6 og én mere bliver 7”. Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen
tilbage til din modspiller, uden at du seetter et kryds. Slar du 0, s& ma du saette kryds over et tal efter eget valg,
hvis bare du kan fortzelle, hvilket plus-par der giver valgte tal, hvis man laegger én mere til.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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I skal bruge:

En farveblyant til hver spiller (i forskellige farver) og én 10-sidet terning

Sadan gor I:

| skiftes til at sla med terningen. Det tal du slar, kan du enten lzegge sammen med sig selv og traekke én fra eller laegge
sammen med sig selv og laegge én mere til. Saet kryds over resultatet med din farve. Hvis du f.eks. slar 3, sa kan du
enten saette kryds pa 5 (fordi 3 + 3 er 6 og én mindre er 5) eller pa 7 (fordi 3 + 3 er 6 og én mere er 7). Sig det du veel-
ger hgjt hver gang: "3 + 3 er 6 og én mindre bliver 5”. Hvis du ikke kan krydse et tal over, sa gar turen
tilbage til din modspiller, uden at du saetter et kryds. Slar du 0, sa ma du saette kryds over et tal efter eget valg, hvis bare
du kan forteelle, hvilket plus-par der giver valgte tal, hvis man treekker én fra eller laegger én mere til.

Vinderen er den, som har krydset flest felter i sin farve, nar alle felter er taget.
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