SPIL MED

{0°r vennerne

P de nxste sider finder du ferst to forskellige oversigter over IQ’er vennerne og
84 nogle kort med tal, samt &t surt xble., som du kan bruge til forskellige spil til
traening af 10’er vennerne.

Start med at printe kortene pa karton og klip dem ud. Du skal bruge ét szt kort
pr. par/gruppe.

Kortene kan blandt andet bruges til vendespil, hvor man skal finde to I0’er venner
(aHtsa de to tal som tilsammen giver 10) for at fé et stik

Man kan ogsa bruge kortene til at spille en variant af det klassiske kortspil
"Sorteper”, som jeg har vaigt at kalde for "Det sure xble”.

Regler til "Det sure =ble’

o Alle kort deles ud mellem tre elever. Hver
elev starter med at se, om de allerede har
nogle I0'er venner - hvis de har, sa vises de
kort, som danner par, for medspillerne og
leegges ned pa bordet.

o Kortgiver lader medspilleren til venstre
for sig trekke et kort fra sin hand. Kan han/
hun bruge det til at danne et par med to
IQ’er venner, sa lzgges de ned. Hvis ikke, si
beholder han/hun kortet.

o Derefter lader han/hun sin sidemand
trxkke et kort fra sin hand. Sidan fortsxt-
ter man bordet rundt.

o Spillet slutter, nar der kun er et kort til-
bage. Den, som sidder tilbage med det sure
able (der ikke har nogen venner), har tabt!
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